Tanim sorulari:
* Algoritma

e Sozde kod
® Ogzyineleme algoritma
¢ B0l ve fethet algoritma
e Acgozli (greedy) algoritma
¢ Sonlu durum makinesi
e Veri yapisi
¢ Primitif (basit) ve bilesik veri yapilarini kisaca aciklayiniz. Iki tiire de birer 6rnek veriniz.
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Ornek akis diyagramm sorulari:
1. Kabarcik siralama akis diyagramina bakarak cevaplayin. {X,Y,Z} sayilar icin sisteme sirasiyla {-3,5,0}
verilmis olsun. “EnBiiylik=7" islemi tamamlandiginda, EnBiiyiik degiskeninin degeri ne olur?
2. Kabarcik siralama akis diyagramina bakarak cevaplayin. {X,Y,Z} sayilar icin sisteme sirasiyla {14,-21,44}
verilmis olsun. Akis diyagrami tamamlandiginda ekranda ne yazacaktir?




3. Siral arama akig diyagramina gore cevaplayin. Aranan say1 “2” olsun. Say1iy1 aradigimiz dizi {5,-1,2,0,8}
seklinde olsun. Bu durumda; “Aradigimizi bulduk mu?” etiketli kutunun “Hayir” yoniindeki baglanti kag
kere isleyecektir?

4. Siral arama akis diyagramina gore cevaplayin. Sayiy: aradigimiz dizi, O elemanh olsun. Akis diyagrami
tizerindeki sembollerden (asamalar) kag tanesi igletilecektir?

5. Vb.

Ornek algoritma isletme sorusu: Asagida; kabarcik siralama icin sézde kod blogu verilmistir. Bu kodlarda;
degistir fonksiyonu kendisine verilen iki degiskenin degerlerini yer degistirmektedir. Bu kod blogu, kendisine
verilen 1iste isimli bir dizinin tiim elemanlarini siralamaktadir. Buna gore programin liste={0,3,1,6} seklinde
baslatildigini varsayarak her bir asamada liste degiskeninin durumunu yazarak programi kagit tizerinde isletiniz.
for: liste’nin tim elemanlart ic¢cin doén. Dongl sayact “i1” olsun.
eder: liste[i1] > liste[i+1]
dedistir (liste[i1], liste[i+1])
eger_sonu
for_sonu

Ornek ¢6ziim:
» for dongiisii 3 kere (eleman sayisinin 1 eksigi kadar) donecektir. Karsilastirilacak olan elemanlar “1 ile 27,

“2 ile 37, “3 ile 4” seklinde olacaktir.

* Eger fonksiyonunun ilk isletilmesinde liste[1] ve liste[2] seklinde ilk iki eleman kargilagtiriyor. liste[1] >
liste[2] (0>3) kosulu saglanmadigindan bir degistirme islemi yapilmiyor.

* Eger fonksiyonunun ikinci isletilmesinde 2. ve 3. elemanlar karsilastiriliyor. 3>1 oldugundan ikisi yer
degistiriyor ve liste={0,1,3,6} seklini aliyor.

* Eger fonksiyonunun {igiincii isletilmesinde giincel listenin 3. ve 4. elemanlar karsilagtiriliyor. 3>6 kosulu
saglanmadigindan yer degistirme yapilmiyor.



